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Programa do Curso

* Primeiro dia:
- Apresentacao
- Conceitos basicos
- Tipos de relacionamento
- Modelagem com cartoes CRC
- Diagrama de comunicacao
- Mais conceitos basicos
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Programa do Curso

* Segundo dia:

- Diagrama de casos de uso, de banco de
dados, de sequéncia, de estados, de
pacotes e de implantacao

- Conceitos de modelagem
- Arquitetura de sistemas
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Programa do Curso

e Terceiro dia:

- Revisao do curso
— Exercicios
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UML (Unified Modeling Language)

UML € uma linguagem usada para
representar os elementos de sistemas de
software.

Atraves de UML € possivel representar e
documentar os elementos de um sistema
de forma padronizada, facilitando a
comunicacao.
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Conceitos Basicos

Classe, Tipo:
Uma especificacao que determina tipos
de dados e comportamentos elementos
do sistema.

Exemplo:
Modelo de carro, receita de bolo

Caodigo:
class Jogo { }
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Classe em UML

* Diagrama
Classe
Classe
Classe atributos
atributos
métodos
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Conceitos Basicos

Instancia, Objeto:
Um elemento construido a partir de uma
classe, que contém os dados de fato.

Exemplo:
Um carro vermelho, um bolo de chocolate

Caodigo:
new Jogo () ;
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Objeto em UML

* Diagrama

nomeDaVariavel: Classe

nomeDaVariavel: Classe

atributos = wvalor
* Exemplo: meuCarro: Carro
Cor = cilinza
marca = Renault

modelo = Clio

9 AqgilCoop




Exerciclo

Qual é a diferencga entre
uma classe e um objeto?
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Tempo de vida

O tempo de vida de uma classe € maior do
gue o de um objeto.

Uma classe existe a partir do momento em
que o codigo € compilado e ela nao muda
de uma execucgao do programa para outra.

O objeto € criado durante a execucao do
programa e pode durar no maximo até o fim
daquela execucao.
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Conceitos Basicos

Método:
Uma operacao de um objeto que pode ser
executada por ele proprio ou por outros
objetos.

Exemplo:
Acelerar o carro, cortar o bolo, falar

Cédigo:

int calculaDano () { }
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Método em UML

nomeDoMetodo () : tipoDoRetorno
Exemplo:
ligar () : boolean

nomeDoMetodo (parametrol: tipo,

parametroZ2: tipo) : tipoDoRetorno
Exemplo:

adicionarCobertura (cobertura:

Chocolate) : wvoid
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Conceitos Basicos

Atributo:
Variavel que armazena valores inerentes
ao objeto.

Exemplo:
Cor do carro, sabor do recheio do bolo,
data de nascimento do Paulo

Caodigo:

class Jogo {
int numeroDeRodadas; ... }
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Atributo em UML

nomeDoAtributo : tipo
Exemplo:

combustivel : 1nt

nomeDoAtributo : tipo = wvalorPadrao
Exemplo:

ano : 1nt = 2008
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Conceitos Basicos

Modificadores de acesso:
Méetodos e atributos podem ter acesso
publico, protegido, de pacote ou privado.

Serve para garantir que apenas o objeto
tenha acesso as algumas de suas
informacoes. Isso auxilia na criacao de
sistemas modularizados.
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Conceitos Basicos

As permissoes determinam quais classes
tém acesso a cada método e atributo.

Publico: Todas as classes tém acesso

De pacote: SO as classes no mesmo
pacote tém acesso

Protegido: SO classes filhas tém acesso
Privado: SO a propria classe tem acesso
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Acesso em UML

Publico: Adicione '+' antes do elemento

Privado: Adicione '-' antes do elemento

Protegido: Adicione '# antes do elemento

De pacote: Sem marcacao
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Do codigo para o UML

public class Carro {
protected String modelo;
protected String marca;
int ano;
public double velocidade;

private i1nt combustivel;

public void acelera() { ... }
public void freia (double intensidade) { ... }
private int consomeCombustivel () { ... }
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Solucao

Carro

#modelo : String
fmarca : String

ano : 1nt
+velocidade : double
—combustivel : int

+acelera () : void
+frela(ilntensidade : 1nt)
—consomeCombustivel () : 1int

voilid
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Do problema para o UML

* Seu sistema precisa de uma classe para
representar uma conta bancaria. Ela sera
usada para controlar a quantidade de
dinheiro na conta, e deve permitir saque e
deposito de qualquer quantia até um certo
limite.

Quais os atributos dessa classe? Quais
sao seus possiveis metodos? Qual e seu
nome?
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Relagao entre classes:
Associagao

Relacao simples e estatica que permite a
comunicacgao entre os objetos.

Pode ser representada com uma flecha e o
nome da associagao ou com 0s papeis que
cada classe representa na associacao.

Exemplos:
Carro e Estrada
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Relacao entre classes:
Agregacao

Associacao de define a relacao de parte-
todo entre o agregado (todo) e o
componente (parte).

E representada por uma ligacdo com um
losango do lado do agregado.

Exemplos:
Carro e Pneus ou Empresa e pessoas
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Relagao entre classes:
Composicao

Uma relacao semelhante a agregacao mas
com dependéncia da parte para o todo.

E representada por uma linha com um
losango preenchido do lado do objeto
principal.

Exemplos:
Pessoa e Cabeca
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Relacado entre Classes

Resumo:

Associacao, composicao e agregacao sao
formas especificas de apresentar relacoes
do tipo “tem um”.
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Exercicio 2

Defina o tipo de relacionamento das
classes a seqguir e faca o UML para elas:

Ea) public class Barco {
private Motor motorl; private Motor motor2;
public Barco (Motor ml, Motor m2) {motorl=ml;motor2=m2;}

public void acelera() {motorl.acelera();motor2.acelera();}

class Motor {
private int potencia = 0;

public void acelera () { potencia++; }
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Exercicio 2

Defina o tipo de relacionamento das
classes a seqguir e faca o UML para elas:

t)) public class Pedido {
private List<Item> items;
public Pedido () { this.items = new LinkedList<Item>(); }
public void adicionaltem(int id, double wvalor) {
this.items.add (new Item(id, wvalor));}

}

class Item {
public int id; public double valor;
public Item(int id, double wvalor) {

this.id=id;this.valor=valor; }
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(:) public class Carro {
private List<Pessoa>
public Carro() {

this.passageiros
}
public acolhe (Pessoa

this.passageiros

class Pessoa {

}

Exercicio 3

Defina o tipo de relacionamento das
classes a seqguir e faca o UML para elas:

passageiros;

= new LinkedList<Pessoa> () ;

passageiro) {

.add (passageiro) ;
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