Desenvolvimento
Dirigido por lestes

Test-Driven Development - TDD
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“Encontrar e corrigir um defeito em um software depois
de entregue é 100 vezes mais caro do que encontra-lo e
corrigi-lo durante as requisicoes ou na fase de design.”

Shull, Basili, Boehm e outros (2002)




MAS EU FACO
TESTES!




TDD =
TestFirst + Refactoring

Refactor




Testes Automaticos

@Test
public void testa2() {
Primo primo = new Primo();

assertTrue(primo.ePrimo(2));

public boolean ePrimo(int numero) { OTest

public void testa3() {
Primo primo = new Primo();

for (int 1 = 2; 1 < numero; 1++4) {

assertTrue(primo.ePrimo(3));

int resto = numero ¥ 1; @Test
public void testad4() {
Primo primo = new Primo();

if (resto == @)
return false: @Test
’ public void testa2l() {

} Primo primo = new Primo();

return true;

@Test
public void testa23() {
Primo primo = new Primo();

assertbquals(true, primo.ePrimo(23));




Teste cedo, sempre e
automaticamente

® Escreva uma vez, rode sempre

Passou Falhou




Refatoracao

Uma modificagao no sistema que nao altera
o seu comportamento funcional, mas
melhora sua estrutura interna.

Refactor




Entendendo melhor...

Olhando a Conhecendo Codigo
interface o0 codigo refatorado
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Implementacao




Como assim/!




A

| Refatoracao: melhore a qualidade do codigo

2. Teste: escreva um teste que expresse O seu
design - deve falhar.

3. Implementacao: escreva o codigo.

Refatoracao

Implementagao



3 regras de TDD

Nao escreva codigo se nao for para
fazer algum teste passar.
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Problema / Demo

Dado um numero X, determine dois numeros
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Na entrega

® TJodas as funcionalidades requeridas.
® Somente as funcionalidades requerida

® Cobertura total do codigo.
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Desenvolvimento voltado
para o desenvolvimento

® TJestes nao ficam para depois.

® Mais confianca no codigo.

® Facilidade para mudangas.

®. Aumento da qualidade do codigo.

® Nao ha complexidade desnecessaria.

® Alta coesao e baixo acoplamento.
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Teoria das Janelas Quebradas
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L eitura Recomendada
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Obrigado!

Dairton Bassi
dbassi@gmail.com
twitter: dbassi
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